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Laat de aap met sprongen van 7 over de getallenlijn zwieren.
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Welke getallen kwam je tegen bij het springen op de getallenlijn?

Dit zijn de eerste uitkomsten van de tafel van 7. Kleur alle kokosnoten met
uitkomsten van de tafel van 7. Ga door tot je bij 70 bent.




Rekendoolhof

De aap wil naar het eiland. Zoek de weg door het rekendoolhof.
Begin bij de 0. [Maak sprongen van 7.

Zoek telkens het getal dat 7 meer is tot je bij 84 bent. Je mag
Kleur de getallen.
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Snelle sommen
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